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= Johdanto

Tahan julkaisuun on koottu esimerkkeja COMPASS-hankkeessa suomalaisten opettajien
kehittamista ja testaamista oppimiskokonaisuuksista, jotka tukevat laaja-alaisen osaamisen
monipuolista kehittymista eri oppiaineissa ja koulun toimintakulttuurissa. Kokonaisuudet on
suunniteltu siten, ettd ne ovat sovellettavissa eri-ikdisille oppilaille ja eri koulutusasteille, ja ne
tarjoavat opettajille konkreettisia esimerkkeja siitd, miten laaja-alaisia taitoja voidaan kehittaa
osana paivittaista opetusta.

Julkaisun esimerkeissa oppiminen, harjoittelu ja arviointi kytkeytyvat toisiinsa saumattomasti
COMPASS-mallin periaatteiden mukaisesti. Malli tukee osaamisen rakentumista vaiheittain:
oppilaat madarittelevat oppimistavoitteitaan, harjoittelevat taitojaan erilaisissa oppimisen
konteksteissa ja arvioivat edistymistddan yhdessa opettajan ja vertaisryhman kanssa. Nain arviointi
ei ole irrallinen toiminto prosessin lopussa, vaan jatkuvaa ohjausta ja palautetta, joka tukee
oppilaan kehittymista ja oppimaan oppimisen taitoja.

On kuitenkin tarkedaa muistuttaa, etta Suomessa arvosanoja annettaessa laaja-alaista osaamista ei
arvioida erillisend, vaan se on sisdllytetty osaksi oppiaineiden tavoitteita ja arviointikriteereita
opetussuunnitelman mukaisesti. Nailla oppimiskokonaisuuksilla pyritdan tuomaan laaja-alainen
osaaminen korostetusti esiin niin, ettd prosessi tuottaa opettajalle tietoa oppiaineiden arviointiin.

Naiden oppimiskokonaisuuksien keskiéssa on oppimisen aikainen, autenttinen arviointi, joka
tapahtuu aidossa oppimistilanteessa ja jonka tehtdavana on ohjata oppilasta tunnistamaan oma
osaamisensa ja kehittdmisen kohteensa. Autenttinen arviointi tukee oppilaan toimijuutta,
itsearviointitaitoja ja kykya reflektoida omaa oppimisprosessiaan.

Toivomme, ettd ndma esimerkit tarjoavat opettajille virikkeitd, ideoita ja rohkaisua laaja-alaisen
osaamisen suunnitteluun ja arviointiin. COMPASS-hankkeen tavoitteena on ollut tukea opettajia
rakentamaan kokonaisuuksia, joissa oppiminen on merkityksellistd, yhteisollista ja tulevaisuuteen
suuntaavaa — ja joissa arviointi toimii aidosti oppimisen tukena.



1. Itsesta huolehtiminen ja arjen taidot

Terveellinen ruokailu koulussa

Taustaa

e T Terveelliset ruokailutottumukset luovat vahvan pohjan oppimiselle, vireystilalle,

kasvulle ja jaksamiselle. Oppimisen kannalta terveellisen kouluruokailun merkitys

¢ 182 111 1) on suuri. Onnistunut koulupdiva rakentuu riittavan levon, lilkkunnan ja ravinnon
pohjalle, ja ndiden hyvinvointitaitojen kehittymista voidaan tukea myds koulussa.

Tama esimerkki keskittyy kouluruokailuun, erityisesti sopivaan ravinnon maaraan ja terveelliseen,
monipuoliseen lautasmalliin, ja sen keskidssa on oppilaan itse asettamat tavoitteet seka
itsearviointi. Esimerkki on suunniteltu kolmasluokkalaisille, mutta sitd voidaan helposti soveltaa
mille tahansa luokka-asteelle. Esimerkkiprojekti kesti kaksi viikkoa, mutta sita voi toteuttaa myos
lyhempana tai pidempéana ajanjaksona, luokan tarpeista riippuen.

Vaihe 1: Taidon maarittely

Projektin alussa kdaydaan yhteinen, opettajajohtoinen keskustelu siitd, mita itsestd huolehtiminen
ja arjen taidot tarkoittavat ja mitd hyotya niista meille kaikille on. Oppilaita aktivoidaan ikdtasoon
sopivilla kysymyksilld ja heiddn vastauksensa jasennetdaan ndkyville esimerkiksi ajatuskarttoihin.
Ajatuskartat kannattaa laittaa luokan seinalle nakyville, jotta oppilaat voivat milloin tahansa
palauttaa mieliin mista on kyse, kun taitoa harjoitellaan. Tukikysymyksia voivat olla esim.:

e Mitd itsesta huolehtiminen tarkoittaa?

e Mita arjen taidot tarkoittavat?

e Miksi itsesta huolehtiminen on tarkeaa?

e Mita yhteista on itsesta huolehtimisella ja kouluruokailulla?
e Mita yhteistd on kouluruokailulla ja oppimisella?

Vaihe 2: Taidon alkudiagnostinen arviointi

Oppilaat arvioivat oman laht6tasonsa itsearviointilomakkeella, joka taytetdaan henkilokohtaisesti.
Lomakkeesta ympyroidaan itselle sopivin kohta jokaisesta sarakkeesta. Viimeiselle riville oppilas
asettaa henkilokohtaisen tavoitteensa kouluruokailuun liittyen.

Koko luokan yhteisia tuloksia voidaan anonyymisti vertailla esim. Mentimeter-sovelluksella, jonne
opettaja on kirjoittanut etukdteen samat vaittamat. Oppilas voi paperilomakkeen tadytettydan
kdyda merkitsemassa vastauksensa myds Mentimeteriin esim. tietokoneella, puhelimella tai
tabletilla. Tuloksista nahdaan luokan keskiarvoja, ei vyksittdisten oppilaiden vastauksia.

5



Anonymiteetti on erityisten tdrkeda, koska ruokailuun liittyvat asiat saattavat herattaa
monenlaisia tunteita. Projektin lopussa luokan tuloksia voidaan verrata alkudiagnostisiin

vastauksiin.
RUOAN OTTAMINEN ..
ANNOSKOKO LAUTASELLE SYOTY RUOKA
e Annoksenion yleensa e Otan vain sita, mista pidan. e Ensyo yleensa mitaan.
lilan pieni tai suuri. e Otan suurimmaksi osaksi e Syon yleensa vain leipaa ja
e Annoksenion yleensa sitd, mista pidan, mutta ruokajuoman, mutta en lamminta
sopivan kokoinen. my0Os muita tarjolla olevia ruokaa.
asioita. e Syon lautaselta yleensa vain sen,
e Otan kaikkea tasapuolisesti. mista pidan eniten. Muu jaa
Huomioin terveellisen syomatta.
maaraan kutakin tarjolla e Syon yleensa kaiken, myos ne asiat,
olevaa asiaa. joista en pida.

Haluan kehittaa
kouluruokailussani:

Vaihe 3: Tavoitteiden asettaminen

Oppilaat asettavat itselleen sopivan tavoitteen alkudiagnostisessa arvioinnissa. On tarkeaa, etta
tavoite on oppilaalle mieluinen, jotta se sitouttaa mahdollisimman hyvin. Jokaisella oppilaalla voi
olla eri tavoite, riippuen mitd taidon osa-aluetta han haluaa erityisesti kehittda. Tavoitteen
asettamisessa on huomioitava sensitiivisyys, jotta kenenkaan tavoitteista ei tule julkisia.

Vaihe 4: Harjoittelun ohjeistaminen

Luokassa sovitaan yhteisesti, missda vaiheessa pdivaa taidon kehittymista arvioidaan. Tahan on
tarkeda luoda selkea struktuuri, koska se helpottaa taidon harjoittelua. Luonteva hetki on hetki
ruokailun jalkeen, koska silloin asiat ovat yleensa oppilailla parhaiten muistissa.

Oppilaita kannattaa ohjata huomioimaan erityisesti:

e rehellisyys itsed kohtaan;

e ennakkoluulottomuus;

e sinnikkyys ja pitkdjanteisyys;

e arviointien sadanndllisyydesta kiinni pitdminen.

Opettajan kannattaa huomioida:

e Selked struktuuri ruokailujen jalkeiselle itsearvioinnille.
e Ensimmaisen viikon lopussa olevan valiarvioinnin aikataulu.
e Sensitiivisyys tavoitteiden asettamisen yksityisyydessa.



e Mahdollinen kotien tiedottaminen projektista, jotta myos kodeissa voidaan tukea
oppimista.

Vaihe 5: Harjoittelu ja formatiivinen arviointi

Taidon harjoittelu rakentuu luonnolliseksi osaksi koulupaivaa, koska jokaisella koululaisella on
Suomessa oikeus paivittdiseen kouluruokailuun. Harjoitusten jarjestaminen ei siis vaadi opettajalta
erityisten oppimistilanteiden luomista.

Jokaisella oppilaalla on oma itsearviointilomake, jota han tayttaa ruokailusta palattuaan yhteisesti
sovittuna hetkend. Lomakkeen sarakkeeseen piirretddan numero ohjeiden mukaisesti. Mita
suuremman numeron oppilas itselleen arvioi, sitd parempaa taidon hallinta on. Opettaja voi
tulostaa lomakkeita niin monelle viikolle, kuin projekti kestaa. Oppilaita kannattaa muistuttaa
jokaisessa ruokailussa heidan omista tavoitteistaan ja kannustaa niiden saavuttamisessa.

Vaihe 6: Summatiivinen arviointi

Projektin lopussa oppilas tayttad summatiivisen itsearviointilomakkeen. Jos projekti kestaa
useampia viikkoja, voidaan lomake tayttda myos jokaisen viikon lopussa. Talloin se toimii samalla
vdliarviointina. Lomake on ldhes samanlainen kuin alkudiagnostisen arvioinnin lomake alussa.
Paperilomakkeen taytettydan oppilas voi kdyda merkitsemassa tuloksensa myds Mentimeteriin,
jotta koko luokan kehittymista voidaan seurata anonyymisti.

RUOAN OTTAMINEN

LAUTASELLE SYOTY RUOKA

ANNOSKOKO

Annokseni on yleensa liian e Otanvainsitd, mistd pidan. e En sy0 yleensa mitdan.

pieni tai suuri.
Annokseni on yleensa
sopivan kokoinen.

Otan suurimmaksi osaksi
sitd, mista pidan, mutta
myds muita tarjolla olevia

Syon yleensa vain leipaa ja
ruokajuoman, mutta en
[amminta ruokaa.

asioita. e Syon yleensa lautaselta vain
e Otan kaikkea tasapuolisesti. sen, mista pidan eniten. Muu
Huomioin terveellisen jaa syomatta.
madraan kutakin tarjolla e Syon yleensa kaiken, myos ne
olevaa asiaa. asiat, joista en erityisesti pida.
Vertaa tuloksiasi projektin
alussa asettaamaasi

tavoitteeseen. Miten onnistuit?

Henkilokohtaisen lomakkeen ja Mentimeterin tdyttamisen jalkeen on tarkeda kayda yhteinen
arviointikeskustelu, jotta taidon kehittymisen monet puolet saadaan tehtyd nakyvaksi kaikille.
Erilaisten tavoitteiden kehittymisen huomiot saattavat avata oppilaille uusia nakékulmia ja tuoda
ideoita my6s oman tavoitteen jatkokehittamiseksi.



Osa oppilaita on voinut saavuttaa tavoitteensa helposti ja osa on voinut jaada kauksikin
alkuperdisestd tavoitteestaan. Keskustelussa on tarkeda sailyttdd innostava ja positiivinen
nakokulma, joka kannustaa taidon harjoittelemiseen jatkossakin. Opettaja voi kdyttdaa keskustelun
tukena esim. seuraavia tukikysymyksia:

e Mitd voidaan todeta taidon eri osa-alueiden kehittymisesta luokassamme?
e Mika asia oli sinulle haastavaa ja mika helppoa?
e Mita vaikutuksia olet huomannut hyvinvoinnissa, vireystilassa ja oppimisessa?

Vaihe 7: Uuden tavoitteen asettaminen

Taidon harjoittelun jatkamiseksi oppilaan on mahdollista jatkaa samoilla tavoitteilla tai luoda
uusia. Jos luokan ilmapiiri on erityisen salliva, voi harkinnan ja yhteisen sopimuksen mukaan
tavoitteista tehda julkisia esimerkiksi oppilaan omalle pienryhmalle. Tama mahdollistaa
vahvemman vertaisoppimisen ja dialogisen kaverituen erityisesti formatiivisessa vaiheessa.
Tavoitteiden julkisuuden suhteen opettajan on kuitenkin oltava erittdin sensitiivinen ja kaytettava
vahvaa harkintaa.

VIIKKO 1 RUOAN OTTAMINEN .
ANNOSKOKO SYOTY RUOKA
LAUTASELLE
e Annos oli liilan pieni e  Otin vain sitd, mista e En sydonyt mitaan.
tai suuri. pidan. e SoOin vain leipaa ja
e Annos oli sopiva. e Otin suurimmaksi osaksi ruokajuoman, mutta en
sitd, mista pidan, mutta [amminta ruokaa.
my®&s muita tarjolla olevia e  Soin lautaselta vain sen,
asioita. mista pidan eniten. Muu jai
e Otin kaikkea syomatta.
tasapuolisesti. Huomioin e  Sgin kaiken, myds ne asiat,
terveellisen maaran joista en erityisesti pida.
kutakin tarjolla olevaa
asiaa.
MA
TI
KE
TO
PE



2. Kulttuurinen osaaminen, vuorovaikutus ja
Ilmaisu

Vuorovaikutustaidot ja ryhmassa
tyoskentely osana ymparistoopin projektia

Taustaa

Vuorovaikutustaitojen harjoittelu, ryhmatyoskentelyn taidot seka palautteen
antaminen ja vastaanottaminen ovat laaja-alaisia taitoja, joiden harjoittelua
voidaan yhdistaa jokaiseen oppiaineeseen. Seuraava esimerkki on suunnattu 5.-

6. -luokkalaisille osana ymparistéopin projektia, mutta esimerkin tyotapoja on
mahdollista soveltaa kaiken ikaisille oppilaille ja eri oppiaineisiin.

Oppilaiden tehtavana on tuottaa jonkinlainen esitelma valitsemastaan maanosasta. Esitystapa on
vapaavalintainen (juliste, rappi, ndytelma, runo, puhe tms.).

Vaihe 1: Taidon maarittely

Projektin alussa selvitetddan, mitd oppilaat jo entuudestaan ajattelevat ja tietdvat
vuorovaikutustaidoista ja ryhmdassa toimimisesta. Oppilaat kirjoittavat ajatuksiaan post it -lapuille
ja tuovat ne taululle yhteisesti nahtaville. Yksi ajatus yhteen lappuun. Opettajan on hyva kehottaa
oppilaita lukemaan muiden ajatuksia aina taululla kdydessdaan. Samanlaiset tai tismalleen samat
ajatukset kootaan yhteen. Oppilaita ei kielleta tai estetd kirjoittamasta samoja sanoja tai ajatuksia,
mitd he ovat taululta lukeneet. Pdinvastoin vahvistetaan ja kannustetaan sitd, miten muiden
ajatukset herattavat itsessa uusia ajatuksia. Harjoitusta voi jatkaa vield niin, ettd oppilaat
luokittelevat ajatuksia laajempiin kokonaisuuksiin ja nimedvat syntyvid luokkia yhdessa (esim.
kuuntelemiseen liittyvat ajatukset omaan ryhmaansa, vuoron odottamiseen liittyvdat omaansa jne.)

Harjoituksen tavoitteena on saada jokaisen oppilaan ajatukset nakyville. Harjoitus mahdollistaa
jokaiselle oppilaalle aikaa ajatella ja ilmaista ajatuksiaan itselleen sopivaan tyyliin. Samalla
harjoitus mahdollistaa sen, etta oppilas voi tuoda esiin myods sellaisia ajatuksia, joita ei valttamatta
keskustelussa uskaltaisi tai haluaisi ilmaista.

Vaihe 2: Taidon alkudiagnostinen arviointi

Laaja-alaisen taidon arvioimiseen hyodynnetddn itsearviointilomaketta, johon jokainen ryhman
jadsen vastaa itsendisesti. Kdytetdaan ohjaavia kysymyksid omista vahvuuksista, yhteistyostd,
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henkilokohtaisesta panoksesta ja muista laaja-alaisen taidon osa-alueista. Tassa esimerkkeja
ohjaavista kysymyksista:

e Miten haluaisit toimia ryhmassa tassa projektissa?

e Millainen ryhmatyoskentelija haluaisit olla?

e Miten aiot kuunnella ja ottaa muut huomioon?

e Mita teet, jos ryhmassa tulee eri mielipiteita?

e Mita tehtdvia haluaisit erityisesti tehda tassa projektissa?

e Miten voit varmistaa, etta teet oman osuutesi hyvin?

e Missa olet yleensa hyva, kun tehddaan ryhmatoita?

e Millaisia taitoja sinulla on, joista voisi olla hyotya juuri tassa projektissa?
e Miten aiot tuoda esiin omia ideoitasi?

Vaihe 3: Tavoitteiden asettaminen
Oppilaat valitsevat pienryhmissa yhden maanosan, josta he toteuttavat projektinsa.

Pienryhmat kayvat itsearviointeihinsa peilaten keskustelua ryhmassd toimimisesta, jokaisen
vahvuuksista sekd odotuksista ryhmassa tyoskentelya kohtaan ja valitsevat ryhmalleen yhteisen
vuorovaikutustaitoihin liittyvan tavoitteen. Tavoite kirjataan muistiin.

Vaihe 4: Harjoittelun ohjeistaminen

Luokassa kdaydaan yhteinen keskustelu ryhmien valitsemista maanosista ja asetetuista tavoitteista.
Jokainen ryhma esittelee valitsemansa maanosan seka asettamansa tavoitteen. Ryhmat saavat
palautetta ja mahdollisia tarkentavia kysymyksia opettajalta ja muilta oppilailta.

Opettaja ohjeistaa aikataulun seka projektin kdytannon toteuttamisen kannalta olennaiset ohjeet
yhteisesti.

Vaihe 5: Harjoittelu ja formatiivinen arviointi

Oppilaat tyoskentelevat pienryhmissa etsien tietoa ja suunnitellen projektinsa esitysmuotoa.
Opettaja havainnoi ryhmien tyoskentelyd ja ohjaa tarvittaessa. Opettajan rooli on muistuttaa
oppilaita keskittymaan olennaisiin asioihin sekd pitamaan mielessd ryhmalle asetetun
vuorovaikutustaitoihin liittyvan tavoitteen.

Noin projektin puolivalissa oppilaita pyydetdaan vastaamaan samoihin ohjaaviin kysymyksiin kuin
projektin alussa. Havainnoista kdydaan yhteinen keskustelu pienryhman tai koko luokan kesken ja
peilataan keskutselussa nousseita ajatuksia asetettuun tavoitteeseen nahden.

Vaihe 6: Summatiivinen arviointi ja uuden tavoitteen asettaminen

Ryhmat esittelevat valmiin tyonsa muulle luokalle. Ryhma saa palautetta projektinsa
toteutuksesta. Palautteenantajilla on ennalta sovitut ja maaritellyt nakokulmat, joiden pohjalta he
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arvioivat esitystd. Opettaja on yksi palautteenantajista. Palaute keskittyy ennalta maariteltyihin,
oppiainekohtaisiin tavoitteisiin seka esityksen toteutukseen.

Jokainen ryhma kday myo6s keskustelun vuorovaikutustaitoihin liittyvien alkuperdisten kysymysten
ja asetetun tavoitteen pohjalta. Lopuksi opettaja kdy jokaisen ryhman kanssa lyhyen
arviointikeskustelun, jossa kdydaan lapi sekda projektin oppiainekohtaiset tavoitteet ja niiden
saavuttaminen ettd vuorovaikutustaitoihin liittyva tavoite ja sen toteutuminen. Naiden pohjalta
oppilaat voivat asettaa itselleen tai ryhmalleen uusia tavoitteita vuorovaikutustaitoihin ja
ryhmassa toimimiseen liittyen.
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3. Tyoelamataidot ja yrittajyys

Joulukorttien painatus

Vaihe 1: Taidon maarittely

' 3 T@ma projekti sai alkunsa tarpeesta kerata rahaa luokkaretkea varten. Haluan
aina mahdollisuuksien mukaan osallistaa oppilaat yhteiseen varainkeruuseen,

S B silld se tarjoaa heille aidon kokemuksen yrittdjyydesta ja talousasioista. Projekti
on toteutettu 4.luokkalaisten kanssa ja siina on hyédynnetty eri oppiaineiden

tavoitteita ja oppitunteja (yhteiskuntaoppi, matematiikka ja kuvataide).

Vaihe 2: Taidon alkudiagnostinen arviointi

Aloitimme tyoskentelyn yhteisellda keskustelulla ja selvittamalld, kuinka paljon rahaa erilaiset
luokkaretket vaatisivat. Oppilaat etsivat tietoa eri kohteista ja laskivat oppilasmaaran mukaisia
kokonaiskustannuksia. Taman jalkeen ideoimme yhdessda, mitd voisimme tehda tai tuottaa
kerataksemme tarvittavat varat. Diagnostista arviointia ei varsinaisesti tarvinnut "mitata", mutta
keskustelu antoi minulle runsaasti tietoa siitd, missa vaiheessa ryhma oli ajattelunsa, tietojensa ja
taitojensa suhteen.

Vaihe 3: Tavoitteiden asettaminen

Keratyn tiedon ja useiden keskustelujen pohjalta paadyimme lopulta ideaan suunnitella, toteuttaa
ja painattaa omia postikortteja, joita voisimme myyda ennen joulua. Oppilaiden tavoitteena oli
saada kortit valmiiksi myyntia varten, kun taas minun tavoitteenani oli liittaa projektiin erilaisia
taitoja ja oppimistavoitteita laaja-alaisesti.

Arvokeskustelu ja kulttuurinen sensitiivisyys: Joulu heratti tarpeen uusille, pitkille keskusteluille,
silla kaikki luokkani oppilaat eivat juhli joulua. Pohdimme yhdessa eri uskontojen ja vakaumusten
maailmaa sekd sitd, miten voisimme varmistaa, ettd projektimme kunnioittaa ja huomioi myos
nama nakokulmat.

Vaihe 4: Harjoittelun ohjeistaminen

Projektin valmistelu vaati yhteydenottoa painotaloon ja painokustannusten selvittamista.
Laskimme ja pohdimme yhdessa oppilaiden kanssa, kuinka monta korttia olisi jarkevaa suunnitella,
painattaa ja tilata. Tassa vaiheessa otimme mukaan myds vanhemmat varmistaaksemme, etta
kaikki sitoutuvat projektiin, silla korttien myynti vaati myds oman ajan kadyttéda koulun
ulkopuolella.
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Vaihe 3: Harjoittelu ja formatiivinen arviointi

Formatiivinen arviointi perustui pddasiassa vertaisarviointiin. Oppilaat ovat tottuneet
tyoskentelemaan kuvataiteen tunneilla tavalla, jossa he voivat halutessaan pyytda palautetta
toisiltaan. Olemme harjoitelleet palautteen antamista ja vastaanottamista paljon — erityisesti sita,
millainen palaute on oikeasti hyodyllista tekijalle. Pelkka toteamus "kiva" ei auta tekijaa eteenpain,
vaan palautteen tulisi olla tarkkaa ja ohjaavaa.

Lisdksi oppilaat saivat palautetta vanhemmiltaan ja niilta ihmisilta, joille he myivat kortteja. Tama
oli ehka arvokkain palaute heidan tyélleen, ja projektin aikana kdavimmekin useita keskusteluja
siitd, miten kortit otettiin vastaan ja millaista palautetta ne saivat.

Tarkeimpia opittuja taitoja olivat rahan arvon ja ansaitsemisen ymmartaminen, eri kulttuurien
kunnioittaminen ja huomioiminen, kohteliaan myyntityon harjoittelu seka vastuun ottaminen
omasta toiminnasta.

Vaihe 6: Summatiivinen arviointi ja uuden tavoitteen asettaminen

Projektin paatyttya laskimme yhdessa, kuinka paljon tuottoa korttimyynnista kertyi, ja pohdimme
projektin kokonaisonnistumista. Keskustelimme muun muassa siitd, oliko arvioitu korttimaara
realistinen — onnistuivatko oppilaat myymaan niin paljon kuin oli tavoitteena? Lisdksi puhuimme
siitd, miltd myyntikokemus tuntui. Osa piti sitd hauskana, toiset kokivat sen jannittavaksi. Oppilaat
olivat erittdin ylpeita saavutuksestaan ja siita, etta 9- ja 10-vuotiaat lapset olivat luoneet jotakin
niin hienoa, etta ihmiset olivat valmiita maksamaan siita.

En ndhnyt tarkoituksenmukaiseksi arvioida yksittaisia oppilaita projektin tassa vaiheessa.
Omia oivalluksia matkan varrelta:

e Vaikka varsinainen tyoskentely keskittyi padasiassa kuvataiteeseen, projektin suurimmat
oppimiskokemukset liittyivat kaikkeen muuhun.

e Monet parhaista keskusteluista ja oivalluksista syntyvat silloin, kun pitdaa korvat, silmat ja
mielen avoinna lasten ajatuksille ja ehdotuksille.
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4. Itsesta huolehtiminen ja arjen taidot

Oman matkasuunnitelman laatiminen

Taustaa

Projekti on toteutettu 8.luokkalaisten kanssa A2-kielen (saksa) tunneilla. Projekti
kesti noin kuusi viikkoa. Oppilaiden tavoitteena oli suunnitella matka
kohdemaahan annettujen tehtdvien pohjalta. Oppilaat saivat viikoittain uuden

tehtdavan ja tyoskentely oli mitoitettu niin, etta kaytdssa olevat oppitunnit
riittavat projektin toteutukseen. Moni kuitenkin innostui tydsta niin, etta kaytti siihen aikaa myos
oppituntien ulkopuolella.

Vaihe 1: Taidon maarittely

Tassa projektissa painottuvat erityisesti rahan kayton ja suunnittelun taidot, jotka ovat osa laaja-
alaista osaamista liittyen itsesta huolehtimiseen ja arjen hallintaan. Lisdksi projektissa korostuu
erilaisten hakualustojen kaytt6é osana tiedonhankintaa.

Vaihe 2: Alkudiagnostinen arviointi

Projektin alussa oppilaita ohjataan pohtimaan, millaisia taitoja tarvitaan matkan suunnitteluun.
Oppilaat kirjaavat ajatuksiaan post-it-lapuille, ja sen jdlkeen ideoita ryhmitelldadn ja nimetdan
syntyneet kokonaisuudet (esimerkiksi: rahankdyttdén liittyvét taidot, tiedonhankintaan liittyvit
taidot jne.). Tyon edetessd tunnistetaan ja nimetaan tarkempia alataitoja, kun niitd harjoitellaan
tai sovelletaan kdytannossa. On tarkeaad pitda alkuperdiset ideat ja ajatukset nakyvilla koko
projektin ajan, jotta niihin voidaan palata ja seurata oppimista my6s matkan varrella.

Vaihe 3: Tavoitteiden asettaminen

Oppilaiden tavoitteena on suunnitella matka Saksaan. Osa tyOsta tulee tehda kohdekielelld
(saksaksi), kun taas osa tehddaan suomeksi. Tavoitteena on keratd monipuolista tietoa ja laatia
realistinen matkasunnitelma. Matkaa suunnitellessaan oppilaat tutustuvat myos saksalaiseen
kulttuuriin ja ruokaperinteisiin.

Vaihe 4: Harjoittelun ohjeistaminen

Opettaja antaa ohjeet tyoskentelyn etenemisesta ja tarvittavista tydskentelyalustoista. Oppilaat
saavat viikottain lisdohjeita ja uusia tehtavia.
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Vaihe 3: Harjoittelu ja formatiivinen arviointi
Esimerkkeja annetuista tehtavista:
Tehtdva

Etsi lennot Helsinki-Berliini ja valitse mielestasi paras vaihtoehto. Kirjoita seuraavat tiedot lennosta
uudelle dialle lyhyesti saksaksi:

e Fluggesellschaft;

e Datum;

e Flugzeit;

e Abflugszeit (lokale Zeit);
e Ankunftszeit (lokale Zeit);
e Preis.

Tehtava

Etsi itsellesi mielestdsi sopiva ja kiinnostava hotelli Berliinistd kahdeksi yoksi (esim. Trivago,
Hotels.com). Lisdaa uudelle dialle hotellin kuva ja nimi. Kirjoita esitykseesi lisaksi lyhyt esittely
hotellista saksaksi (vah. 10 virkettd). Voit kayttdaa apuna seuraavia kysymyksia:

e Wie heilt das Hotel?

e Was kostet das Hotel?

e Wo liegt es?

e Wie sind die Zimmer?

e Gibt es Fruhstlck? Wie ist es?

e Warum ist dieses Hotel gut/schlecht?
e Was kénnte man da verbessern?

e Warum hast du dieses Hotel gewahlt?

Tehtava

Vietdat Berliinissa kaksi paivda. Ensimmaisena paivana kiertelet Berliinin nahtavyyksia ja otit
matkamuistoksi kuvan jokaisesta alla olevasta nahtavyydesta.

Kay ensiksi tutustumassa paikkoihin Google Earthilla: https://earth.google.com/web/

Lista nahtavyyksista:

e Fernsehturm;

e KaDeWe;

e Berliner Mauer ;

e East Side Gallery;

e Alexanderplatz;

e Brandenburger Tor.
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https://earth.google.com/web/

Etsi sen jdlkeen netistd mieleisesi kuvat jokaisesta nahtdvyydestd ja lisda ne slides-tiedostoon.
Nimed se "Sehenswirdigkeiten Berlin Oma Nimi". Otsikoi nahtavyydet ja kerro 1-2 virkettd
nahtavyydesta saksaksi. Voit kayttaa virkkeissasi preesensia esim. Alexanderplatz ist...

Tehtava

Tutustu alla olevaan Hofbrdauhausin ruokalistaan. Ruokalista koostuu perinteisista baijerilaisista
ruoista ja juomista. Tee uusi dia, johon kirjoitat ruokia ja juomia, jotka itse valitsisit listalta (minimi
5 kpl). Sinun tulee valita ainakin yksi seuraavista asioista:

e yksi alkoholiton juoma;

e vyksi kasvisvaihtoehto;

e yksi Hofbrauhausin oma herkku;
e yksi makkara-annos;

e vyksijalki-ruoka.

Ruokalistassa kerrottujen ainesosien tai googlaamalla lisdtietoa tee valinnoistasi lyhyet esittelyt
suomeksi ja oma "ranking" 1-5.

Opettajan rooli on seurata oppilaiden tydskentelyd ja antaa palautetta reaaliajassa projektin
edetessd. Opettaja voi myos tarkastella oppilaiden toita Google Classroomissa, mika mahdollistaa
my0s kirjallisen palautteen antamisen. Itsendinen tyodskentely ja oppilaiden havainnointi
mahdollistaa opettajan tuen ja ohjauksen heille, jotka sita eniten tarvitsevat.

Vaihe 6: Summatiivinen arviointi ja uuden tavoitteen asettaminen

Projektin lopussa oppilaiden ty6t arvioidaan seka saksan kielen taitojen etta matkasunnitelmien
onnistumisen perusteella. Oppilaat saavat kirjallisen palautteen tyostaan.

Projektin lopussa oppilaat voivat myos kdyttaa ajattelurutiinia “Ennen ajattelin nain, nyt ajattelen
nain” reflektoidakseen omaa osaamisensa kehittymista. Tall6in oppilaat palaavat projektin alussa
kirjattuihin ajatuksiinsa erilaisista taidoista ja pohtivat, miten heidan ajattelunsa on muuttunut
projektin alusta loppuun. Tama voidaan tehda joko kirjallisesti tai suullisesti. Itsearviointi toimii
myos uusien tavoitteiden pohjalla.
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5. Ajattelu ja oppimaan oppiminen

Tehtavarata

Taustaa

 far % Projekti on suunniteltu 3. luokalle. Projektin toteutus on suunniteltu pieneen
jumppasaliin, mutta toteutuksessa kaytettyja materiaaleja pystyy muokkaamaan

S ) koulun ja luokan mukaan. Tarkoituksena on toteuttaa projekti kahdessa osassa
puoli luokkaa kerrallaan, jolloin ryhmien hallinta ja opastus on helpompaa ja
sujuvampaa. Projektin tarkoitus on kehittdd oppilaiden ajattelun ja oppimaan oppimisen taitoja
laaja-alaisen osaaminen (L1) pohjalta. Projektissa harjoitellaan myds vuorovaikutustaitoja, oman

mielipiteen ilmaisua, argumentaatiotaitoja seka ongelmanratkaisu- ja paattelytaitoja.

Vaihe 1: Taidon maarittely

Projektin tavoitteena on kehittdd ajattelun ja oppimaan oppimisen taitoja. Tarkemmat teemat,
mitda  projektissa  kehitetddn  ovat  vuorovaikutustaidot, mielipiteen ilmaiseminen,
argumentointitaidot seka ongelmanratkaisu- ja paattelytaidot.

Projektin alussa kadydaan yhteinen opettajajohtoinen keskustelu projektissa harjoiteltavista
taidoista. On hyva pohtia konkreettisia esimerkkitilanteita, joissa kyseisia taitoja arjessa kaytetaan
ja tarvitaan.

e Mita voit tehd3, jotta kaikki saisivat puheenvuoron?

e Miten voit osoittaa toiselle, etta kuuntelet hanta?

e Miten voit auttaa kaveria, jos han ei uskalla sanoa jotain daneen?

e Mita voit sanoa, jos et ole samaa mielta toisen kanssa?

e Voiko mielipidetta vaihtaa? Milloin ja miksi?

e Miksi on tarkeaa kuunnella myds toisten perusteluja?

e Miten lahdet selvittdmaan uutta ongelmaa? Mita teet ensin?

e Jos ryhmalld on useampi vaihtoehto, miten paatatte, mika on paras?
e Mita teette, jos ratkaisu ei onnistukaan heti?
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Vaihe 2: Alkudiagnostinen arviointi

Yhteisen keskustelun jalkeen oppilaat arvioivat omaa osaamistaan itsearviointilomakkeella.

Nimi

Arvioi itsedsi seuraavissa kohdissa:

VAITE

1.

Osaan kertoa oman mielipiteeni.
Perustelen, miksi ajattelen niin kuin
ajattelen.

Kuuntelen muiden mielipiteitd, vaikka
ne ovat erilaisia.

Osaan kertoa eridavan mielipiteen
kohteliaasti.

Yritan vakuuttaa muut perustelemalla
asiani hyvin.

Ehdotan erilaisia ratkaisuja
ongelmaan.

Kuuntelen muiden ehdotuksia ennen
paatosta.

En luovuta, vaikka ratkaisu ei onnistu
heti.

Paivamaara

OSAAN HYVIN

O

VOIN HARJOITELLA
LISAA

O

a

TARVITSEN
VIELA APUA

O
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Vaihe 3: Tavoitteiden asettaminen

Laaja-alaisesta osaamisesta ajattelun ja oppimaan oppimisen (L1) lisdksi projektissa pyritddn
vahvistamaan seuraavia taitoja:

Taulukko: Projektin tavoitteet.

KULTTUURINEN OSAAMINEN,
VUOROVAIKUTUS JA ILMAISU
(L2)

Projektissa harjoitellaan itsensa
ilmaisua ja sosiaalisia taitoja.
Lisaksi projektissa harjoitellaan
oman mielipiteen esittamista
rakentavasti seka mielipiteiden
perustelemista.

MONILUKUTAITO (L4)

Projektissa harjoitellaan taitoja
hankkia, yhdistdaa, muokata,
tuottaa ja arvioida tietoa eri
ymparistossa ja tilanteissa.
Projektin aikana oppilaat
tuottava tekstin, jota kaytetaan

OSALLISTUMINEN,
VAIKUTTAMINEN JA KESTAVAN
TULEVAISUUDEN RAKENTAMINEN
(L7)

Oppilaat harjoittelevat projektin
aikana suunnittelun, toteutuksen
ja arvioinnin taitoja. Lisaksi
projektissa harjoitellaan
paatoksentekoa.

itsearvioinnin valineena.

Vaihe 4: Harjoittelun ohjeistaminen

Luokan oppilaat jaetaan 4-5 oppilaan pienryhmiin. Ennen tehtavaradalle siirtymista on
syyta kerrata hyvan tiimityon elementteja. Tehtavaradan rastit ovat hauskoja ja soveltavia, kaikki
ei kuitenkaan valttamatta mene aivan kuten ennalta kuvittelisi. On hyva pohtia yhteisesti, miten
Kaikki
tapauksessa lahddssa tuntemattomalle polulle, joten sopivalla huumorilla kannattaa varustautua.

esimerkiksi  “mokailuihin” ja epdonnistumisiin suhtaudutaan ryhmassa. ovat joka

Tassa kohtaa kaydaan myos lapi tehtavaradassa arvioitavat asiat ja tavoitteet.

Tehtaviin liittyvat selostukset on kirjoitettu tarinanomaiseen, kertovaan tyyliin. Kun oppilaat
lahtevat suorittamaan tehtavia, he saavat tekstit itsellensd mukaan, ja he voivat hyodyntaa naita
esimerkiksi lopussa karttaa ja tarinaa tehtdessa.

Lahtotilanteen jalkeen voidaan siirtya tehtavdalueelle, missa oppilaat menevat jaettuihin
ryhmiinsa kuulemaan seuraavat ohjeet koko porukalle yhteisesti. Tasta eteenpadin ryhmat etenevat
tehtavarastilta seuraavalle sitd mukaan, kun ne vapautuvat ja kun edellinen rasti on saatu omaan

tahtiin valmiiksi.
Vaihe 3: Harjoittelu ja formatiivinen arviointi

@ Kuvaus lahtotilanteesta:
“%e) Etanainvaasio uhkaa ihmiskuntaa

Uutistenlukija: “Maailma on joutunut mita merkillisimman haasteen eteen. Ympadristoolojen
muuttuminen on saanut evoluution kayrat sekaisin ja nyt suunnattomat, imukarsdiset ja siivekkaat
liihokkietanat

valitonta koko ekosysteemille.
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Etanaevoluution paras ja ainoa asiantuntija, tohtori Esko Kuivakka on antanut televisiossa
haastattelun, jossa ilmaisi tarvitsevansa ainakin kolme viikkoa tilanteen kartoittamiseksi ja
tehokkaiden vastatoimien maarittamiseksi. Kuitenkin kattavimmat ennustukset viittaavat siihen,
ettd kolmen viikon paastd on auttamatta lilan myohdistd, liihokkietanoiden levitessa
hallitsemattomasti.”

Tohtori Kuivakka: ”Auttamatta tulee hieman katumapaadlle ndin akateemikkona. Tein kenties
virheen, kun hylkdsin lupaavan etanatutkijan urani muutamia vuosia sitten perehtydkseni
mantypistidisten soidinkdytdkseen. Nyt joudun tekemddn toita huomattavasti heikommasta
|ahtotilanteesta. Tahan asti nayttdisi kuitenkin siltd, ettd viimeaikojen kouluruokahavikki on
yhteydessa ”liihokkietanoiden” ilmaantumiseen. Uusi kouluruoka ei maistu oppilaille, mutta on
herattanyt maanalaisissa kerroksissa elaneet alkukantaiset etanalajit ja saaneet ne kukoistamaan
jatehuollon alueella. Naitd elamanmuotoja ei tietenkaan olisi koskaan muodostunutkaan ilman
vuosikymmenia jatkuneita happosateita. Monisyinen dilemma, sanoisin.”

Uutistenlukija: “Kansalaisia on neuvottu pysymaan sisatiloissa ja pitdmaan suolasirottimensa
kaden ulottuvilla kaikissa olosuhteissa. Suola on tunnetusti etanoille tappavaa. Jaamme
toistaiseksi seuraamaan katastrofin etenemista ja odottamaan toimintasuunnitelman syntymista
asiantuntijoiden taholta.”

Tilannekuvauksen jalkeen alkaa tehtdviin ohjeistus (ensimmainen tehtdvananto vield yhteisesti
koko ryhmalle).

Ohjeistus ennen tehtadvien aloittamista

On selvaa, etta tilanteen korjaamiseksi on tehtdava aikamatka ajassa taaksepain, jotta tapahtunut
katastrofi voidaan estda. Onneksi tdma ei ole suinkaan ensimmainen kerta, kun tiiminne ldhtee
fysiikan lakeja kumoavalle matkalle maapallon pelastamiseksi. Teiddan on vain pidettava huoli siita,
ettette sotke aikajatkumoa, pikku juttu. Niin ja tietysti, pysydksenne jarjissdnne, on teidan
tallennettava kulkemanne aikamatka kartalle. Muutenhan ette osaa omaan aikaan palatessanne
sanoa, mitka asiat ovat ennallaan ja onko toivottu vaikutus saatu aikaan.

Ennen aikamatkalle 1ahtoa teidan on tietenkin tehtdava muutamia valmisteluja. Menneisyydessa
teidan on toimittava maaratietoisesti ja aikailematta. Tulette suorittamaan erilaisia tehtavig,
joiden avulla muutatte tulevien tapahtumien kulkua, toivottavasti ndin estden etanainvaasiota
tapahtumasta. Tulevaisuus on teiddn kasissanne.

Pitakad mielessdnne hyvan tiimityon edellytykset ja hyodyntakad jokaisen jasenen nakdkulmia
tasavertaisesti. Onnea matkaan!
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@
JF@ Tehtavarasti 1

Selostus, osa 1
Ryhmille esitetdan kolme skenaariota, joissa mahdollinen ratkaisutapa ryhmien valittavaksi.

1. "Menette ajassa taaksepain maltillisesti viikon ja pyritte todistusaineiston avulla vakuuttamaan
oppilaat muuttamaan suhtautumistaan uuteen kouluruokaan ja vahentdmaan jatteisiin paatyvaa
ruokaa (tai vaikuttamaan kouluruokapolitiikkaan). Vakevien todisteiden avulla tdma voisi hyvinkin
onnistua.”

2. "Menette ajassa pari vuotta taaksepdin, pyritte vaikuttamaan Tohtori Kuivakan uravalintaan,
jolloin katastrofi voidaan torjua ennakoivasti. Monessa mielessa siis viisas valinta. On toki
olemassa vaara, ettd vaikutuksenne aiheuttaa ennakoimattomia suunnanmuutoksia, suuntaan tai
toiseen.”

3. "Menette taaksepdin vuosikymmenia. Otatte ronskin ottein tilanteen haltuun jo kauan ennen
kuin merkkeja vaarasta on nadhtdvissa vaikuttaen mainittujen happosateiden syntyyn.
Hallitsemattomia muuttujia on nadin pitkalla aikaharppauksella jo runsaasti, mutta toisaalta,
toimiessaan tama ratkaisumalli saattaa tarjota mita parhaimman vaikutuksen, korjaten muutakin,
kuin etanadilemman.”

Pienryhmien on toimivan vuorovaikutuksen avulla muodostettava yhteinen paatos valitsemastaan
ratkaisumallista. Perustelutaitoja on tilaisuus harjoitella, hyddyntden oppilaiden tekemia
muistiinpanoja alun lahtétilannekatsauksesta. Ensimmaisen rastin valinnan tehtydan heidan on
muistettava, minka reitin ovat ottaneet. Uudelle rastille saapuessaan tehtdava annetaan
ensimmaisen reittivalinnan mukaisesti. Matka etenee yhtenevaan lopputilanteeseen, paluuseen
nykypadivaan toivotun vaikutuksen kera.

Selostus, osa 2

Saavutettuanne ryhmansisdisen yhteisymmarryksen, olette valmiita hyppdadamaan aikakoneeseen
ja pelastamaan maailman! Vai oletteko? Ryhmastdanne han, jonka nimessa on eniten vokaaleja,
tulee tajunneeksi, etta tietenkin tarvitsette mukaanne todistusaineistoa. "Totta, muutenhan meita
pidettdisiin aivan hulluina. Ei kai kukaan uskoisi etanoiden oppivan lentdmaan!” — komppaa
ryhmanne vanhin jasen.

Tassa kohtaa siirtyminen tehtavapisteelle yksi pienryhma kerrallaan.

©
JFG_——;J Tehtavarasti 2

Saatavillanne on erilaisia, todistuskappaleiksi kelpaavia materiaaleja. Kuitenkaan niihin ei
padsekdan aivan noin vain kasiksi. Todistusaineistot ovat mitd pahimman tiedonhamstraajan,
Nisse Nurkkandyhdan arkistokaapissa. Varkaiden pelossa Nurkkandyhtda on piilottanut kaappiin
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sopivan avaimen hamadysavainten joukkoon. Teiddn on pdateltdvd annetun muistisddnnon
perusteella, mikid oikea avain on. ALKAA yrittdkd sovittaa avaimia umpimihkain, tai saatatte
laukaista varashalyttimen! Loydatte todisteet lokeroista oikealla avaimella. Miettikaa tarkkaan,
mikd todiste on uskottavin juuri teidan valitsemallanne reitilld ja ottakaa mukaan vain yksi
todistekappale. Ylimaarainen tieto lisda aikamatkailussa totisesti tuskaa!

Muistisaanto menee nain:

Punainen: Avain on jossain kassakaapin avaimen vasemmalla puolella.

Sininen: Timd avain ei ole avainrivin kummassakaan reunassa

Keltainen: Timi avain on kassakaapin avaimen vieressi.

: Timd avain on keskelld.

Arkistokaappi voi olla mika tahansa lukollista kaappia edustava laatikko. Oppilailla on avainnippu,
jossa on nelja hamdaysavainta, yksi oikea. Todistuskappaleet puolestaan ovat kolme erilaista kuvaa,
yhdessd kuva kouluruoasta ennen ja nyt, Toinen on kuva Tohtori kuivakan hylkddaman
etanatutkimuksen  kansilehti  “Etanoiden  esihistorialliset  kantamuodot ja  niiden
uudelleenilmaantumisen uhka”, kolmannessa kuva happosateiden vaikutuksista maanalaisiin
elamanmuotoihin.

Todisteaineistot tehtavarastille 2
Todisteaineisto 1

Uusi, halvempi kouluruoka jdd usein oppilailta syéomédttd. Sen siséltdmdt sdilontéaineet pddtyvdt
jétteiden mukana maaperddn. Sielld niitd mussuttavat mitd kummallisimmat eldmédnmuodot...
Paivatty 4.3.2020

Todisteaineisto 2

Vaitoskirjatutkimus: by Kuivakka Esko, Etanoiden esihistorialliset kantamuodot ja niiden
uudelleenilmaantumisen uhka. Dippadappa yliopiston hopohopo tiedekunta, 2015
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Johdanto: Tdnd pdivéind hyvinkin arkipdivéiset tappajaetanat lienevdt eittdmdttd mitd kiistattomin
ilmentymd evoluution taipumuksesta etsid lakkaamatta uusia variaatioita olemassa oleviin
etanalajeihin. Tutkimuksessani olen kartoittanut témdn pdivdn etanoiden kantamuotoja aina
dinosauruksien ajoista Iéhtien. Merkittdvimpid havaintoja on ollut varsinkin suurimpien etanalajien
kyky hyédyntdd ravinnokseen Idhes syétéviksi kelpaamatonta ainesta. Muodostunut hypoteesini
onkin, ettd mité syémdkelvottomampaa aines on, sitd suurempia etanoita se ruokkii. Ja edelleen,
mitd suurempia mddrié tdtd ainesta on tietylld alueella, sité kiihtyneemmdissd tahdissa etanalajit
kehittyviit tdlld alueella.

Voisiko jopa olla, ettd ndmd kelvotonta ainesta aterioivat etanalajit kehittyvit kohti
muinaishistoriallisia kantamuotojaan, pdinvastoin kuin muiden evoluutiossa kehittyvien lajien
kohdalla. Tétd hyvin mielenkiintoista johtopdditéstd tukee... (loppuosa tutkimuksesta ei saatavilla).

Todisteaineisto 3

ACID RAIN

Happosateiden vaikutuksesta maaperddn on ilmaantunut uusia, tuntemattomia eliélajeja. Jotkin
niisté saattavat ajansaatossa kehittyd ja nousta maan pinnalle. Péivdétty 12.3.1977.

Tehtavarastin suoritettuaan pienryhma siirtyy “aikakoneeseen” ja sieltd edelleen seuraavalle
rastille, jossa he kuulevat seuraavan vaiheen selostuksen. Seuraavalle tehtavarastille on hyva
tehda pari toteutuspistettd, jotta paallekkaisyyksilta ja turhalta odottelulta valtytaan.

Selostus, osa 3

Loistavaa, olette juuri kulkeneet todellisuuksien vdlistd madonreikdd pitkin ja palanneet hetkeen,
jolloin vastenmielinen etanainvaasio on vielé estettdvissd. Edellyttden ettd suoriudutte edessénne
olevista haasteista kunnialla. Muistakaa, etté ette saa missddn tilanteessa paljastaa, ettd olette
tulevaisuudesta! Se vesittdisi uskottavuutenne vdlittdmdsti ja aiheuttaisi peruuttamattomien
aikavddristymien riskin.
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Vaan mitd huomaakaan ryhmdssédnne hdn, joka salaa haluaisi kokeilla tartar-kastiketta
pinaattiohukaisten kanssa! Aikakoneestanne on irronnut sattumanvaraisuusyhtdléiden
ennakoimiskddnnynndisliitin. Voi suurta surkeutta! On sanomattakin selvdd, ettd ette halua
kohdata niité epdmddrdisyystekijoitd, jotka teitd uhkaavat, mikdli teette paluumatkan omaan
aikaamme ennen kuin vika on korjattu.

Sattumanvaraisuus...vipstaakin voi kuitenkin korvata omassa kdytésséinne olevan tiedon avulla.
Teiddn tarvitsee vain asettaa epdtodenndkdisyyden arviointia mittaavat datapannat pddhdnne ja
suorittaa yksinkertaisia arvioimistehtdvié. Aikakoneen tietokanta poimii suorittamistanne
tehtdvistd tarvitsemansa datan ja paluumatka voidaan tehdd... no, Iéihes melko turvallisesti.

©
f@ Tehtavarasti 3

Yksinkertainen tempputehtadva. Yksi toteutusmuoto voisi olla esimerkiksi, etta yksi ryhmaldisista
heittda kolme palloa kolmen metrin paasta yrittden osua d@mpariin. Kolmen heiton jalkeen ryhma
esittaa arvion siitd, kuinka monta kymmenesta heitosta tulee menemaan ampariin (haastetta voi
lisata esim. ampadrin etdisyytta kasvattamalla). Opastusta voisi ohjata tarkastelemaan oppilaiden
arvioita, kuinka realistisia ne ovat. Jalleen, tassa on hyva tilaisuus harjaannuttaa perustelutaitoja
yhteisen arvion paattamiseksi. Kaikkien arvio on syytd saada kuultaviin, vaikka sitten opettajan
avustamana.

Selostus, osa 4

Nyt kun paluumatka on turvattu, on aika tarttua varsinaisen tehtdvén pariin. Suunnitelmananne
on esittéid painavat todisteenne suorassa televisioldhetyksessd, toimittaja Terho Ehtooturisijan
suositussa ohjelmassa. Tdlléin uskotte saavuttavanne kattavimman yleisén pdfdttévistd
pormestareista valistuneisiin kansalaisiin.

Mutta matkallanne studioon alkaa itse kunkin mahanpohjassa pistelld. Vaatii rohkeutta tunnustaa,
ettd teitd hieman jdnnittéé hypdtd kaiken kansan eteen. “"Mutta néiin merkittdvén tehtdvdn edessé
on maalliset pelot siirrettdvd syrjéén!” -Julistaa joukkonne lukutoukka juhlallisesti. Tdmdn
muidenkin tunnustettua pddtdtte valmistaa itseéinne pahimpaan, silloin ei pienetkddn murheet voi
asettua esteeksenne.

Terho-toimittaja tunnetaan taidostaan esittdd ylldttédvid kysymyksié ja asettaa haastateltavansa
tiedot kyseenalaisiksi. Etevén toimittajan vakuuttamiseksi valmistaudutte toimimaan
huomaamattomalla, tdysin sanattomalla viestinndlld. TéllGin jos joku teistd meinaa jaddéd vaikean
kysymyksen jalkoihin, voivat muut viittoa télle neuvoja salaa. Nerokas suunnitelma!
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f@ Tehtavarasti 4
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Nyt tarvitaan aimo annos harmaita aivosoluja ja kirkasta paattelykykya. Kolme henkil6a seisovat

jonossa kasvot samaan suuntaan. Jokaisella on hattu paassaan. Henkilot tietavat, etta hatuista yksi
on valkoinen ja kaksi mustaa. He eivadt saa puhua, eivatkd nde kuin ainoastaan edessa olevien
henkildiden hatut. Heiddan tehtdavansa on kertoa oman hattunsa vari heti kun sen saavat selville.
Teiddan tehtavanne onkin pohtia, miten he saavat oman hattunsa varin selville puhumatta ja
nakematta hattuaan. Voitte kdytdannossa itse testata erilaisia vaihtoehtoja. Vinkki: ”Joskus jonossa
viimeisena oleva on paremmassa asemassa”

Paljastus opettajalle: "Mikali viimeinen ndakee mustan ja valkoisen lakin, hdnelld on musta lakki.
Han huutaa musta. Keskimmadinen ndkee mustan, joten hdnelld tulee olla valkoinen. Mikali
viimeinen nakee kaksi mustaa lakkia, han huutaa valkoinen”.

- Huom, siirtyminen suoraan seuraavaan tehtdvaan, seuraava selostus vasta sen jdlkeen.

Tehtavarasti 5 - Haastattelu

Oppilaat vastaavat “toimittajan”, eli yhden opettajista, kysymyksiin. “Mita ovat liihokkietanat?”
“Mista sellaisia on ilmaantunut?” “Miten tuleva katastrofi on estettdvissa?” Oppilaat vastaavat
omien muistiinpanojensa ja todistuskappaleen avulla. Apukysymyksilla niin paljon, kuin oppilaat
muistavat. EIVAT SAA PALJASTAA OLEVANSA TULEVAISUUDESTA.

Selostus, osa 5

Televisioesiintymisenne onnistui yli kaikkien odotusten! Terho Ehtooturisija oli aidosti kiinnostunut
esittdmdistdnne todistusaineistosta ja pian ldhetykseen otettiin useita asiasta kiinnostuneiden
asiantuntijoiden soittoja ja kannanottoja. Jos tdlld ei saada toivottua vaikutusta niin ei sitten
milldén!

Kokeneina aikamatkaajina tieddtte, ettd paluumatkaa varten on viisainta tehdd karttaluonnos
kulkemastanne reitistd ja suorittamistanne toimista menneessd ajassa. Ndin tieddtte, missd on
mennyt vikaan, jos omassa ajassanne ilmenee kummallisia poikkeavuuksia tai ylléttévié
seurauksia.

A
f@ Tehtdvarasti 6

Oppilaiden on tehtdva karttansa loppuun (ovat voineet aloittaa jo esim. tehtdvarastien valilla
odotellessa) kulkemastaan reitista JA kirjoitelma yhdessa, samalla kun matkaavat “aikakoneessa”
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jo takaisin omaan aikaansa. Eli kieppuen ajan spiraaleissa, ryhman kesken laitetaan kiertamaan
sekd karttapaperi, ettd tyhja A4. Yksi aloittaa kartan piirtamisen, toinen kokoavan kertomuksen
kirjoittamisen. Aina minuutin kohdalla (tai kiihtyvassa tahdissa) opettaja antaa danimerkin, jolloin
tyOstettdava paperi annetaan seuraavalle, huolimatta siitd, vaikka sana tai piirros olisi juuri kesken.
Ideana onkin, ettd seuraavan on paastdva jyvalle, mitd edellinen oli tekemassa ja jatkettava
suoraan siitd. Tama yhdessa laadittu pikakertomus toimii tukena oppilaiden itse laatimissa
kertomuksissa.

Toinen toteutusmuoto on toteuttaa idea ihan vain kartan ja piirtdmisen parissa. jokainen alkaa
piirtdmaan yhden rastin tapahtumia ja samalla tavoin rotaationa kartan piirroksista tulee sitdkin
hauskempia. Tassa versiossa kertomuksen kirjoittamisen voisi edelleen jattaa yksilosuoritukseksi,
ndin haluttaessa.

Pohdintaa kartan roolista osana tehtdvdrataa

Kartan piirtaminen toimii myds oivallisena tekemisend, mikali ryhma joutuu esimerkiksi
odottamaan vuoroaan jonkin rastin kohdalla. Kartan kuvittaminen tuo tehtdvarataan myos
omakohtaista kosketuspintaa, tarinan muuten kulkiessa kaikille ryhmille yhtenevaisesti. Karttaan
voi ohjeistaa oppilaita piirtdmadan ainakin liihokkietanoita, kuvaamaan eri rasteilla tehtyja
suoritteita ja kertaamaan mieliinsa tarinan eri vaiheita. Kuka esimerkiksi oli se, jonka nimessa oli
eniten vokaaleja jne. Erillisia ohjeita voisi antaa myods esimerkiksi sille, miten kartassa kuvataan
kohdattu haaste, neronleimauksen syntyminen tai hauska hetki.

Lopulta pienryhmat valmistautuvat esittdmaan karttaansa tukena kayttden kertomuksen
tarinankulusta oman ryhméansa kohdalta. Hauskan lisan voisi antaa pisteytys/pika-arvio ryhman
toimintaa seuraavan opettajan toimesta. Eri pistemadra vastaa eritasoista onnistumista. Esim. 5-
7p: Onnistuitte estamaan katastrofin, mutta sekaantumisenne liikennejarjestelyihin aiheutti sen,
ettd nyt kaikki autot ovat kaksivarisia. Tai molaytyksenne aikamatkailusta synnytti kummallisen
UFO-buumin. (eli jotain paatontd/hauskaa, mutta mika antaa kuvan, ettd jotakin on jadnyt
vaillinaiseksi)

Itsearvioinnin tyodkaluna toimii kartta ja oppilaan laatima kertomus, jossa oppilas kuvailee
ryhmansa tydskentelya reitin varrella, omaa rooliaan ja kohtaamiaan haasteita.

Vaihe 6;: Summatiivinen arviointi

Arviointi tassa projektissa perustuu suurimmaksi osaksi oppilaiden tekemdan itsearviointiin.
Tunnin lopussa oppilaat kirjoittavat kertomukset tehtdvaradasta ja pohtivat samalla omaa
oppimistansa sekd tyoskentelyd tunnin aikana. Oppilaille annetaan tdhan tueksi
itsearviointilomake, jota oppilaat voivat hyodyntda kertomusta kirjoittaessa. Lomakkeessa omaa
osaamista arvioidaan symbolein, ja lomakkeen vaittdmat pohjautuvat taman projektin laaja-
alaisiin ja oppiainekohtaisiin tavoitteisiin. Itsearvioinnin jalkeen jokaisen oppilaan kanssa kaydaan
lyhyt keskustelu, jossa oppilas saa esitellda oman tarinansa opettajalle ja perustella itsearviointia.
Opettaja voi keskustelussa tuoda esille omia havaintojansa oppilaan tydskentelysta.
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Projektin itsearviointilomake

Nimi:

OPPILAAN NIMI:

1. Toin tehtdvarasteja tehdessa esille oman mielipiteeni

2. Yritin perustella omat mielipiteeni muille.
3. Kuuntelin muita ryhmalaisia ja opettajaa.

4. Tartuin uuteen tehtdvaan heti tehtavarasteille
paastyani.

5. Osallistuin tehtavarasteilla eri tehtavien tekoon.

6. Jos en heti keksinyt ratkaisua, jaksoin yrittaa enka
luovuttanut.
7. Jos en heti keksinyt ratkaisua, pyysin rohkeasti apua

opettajalta tai muilta ryhmalaisilta.

8. Yritin keksia tehtdvarasteilla ratkaisuja tehtaviin
paattelemalld, en arvaamalla.

9. Osallistuin kartan tekemiseen muiden ryhmaldisten
kanssa.

10. Tehtavien tekeminen yhdessa oli mielestani hauskaa.

Avoimet kysymykset:

e Millaisia asioita opin?
e Missa tarvitsen vield harjoitusta?
e Miten ryhmamme toimi yhdessa?

Vaihe 7: Uuden tavoitteen asettaminen

Itsearvioinnin jalkeen on hyva kayda vield yhteinen keskustelu ja pohtia, miten projektissa esiin
nousseita taitoja voidaan hyodyntaa tulevaisuudessa ja minkalaisia havaintoja herasi siita, mita
olisi hyva vield harjoitella lisaa. Tama toimii pohjana oppilaan uuden tavoitteen asettamiselle.

27



6. Tieto- ja viestintateknologinen osaaminen

Satuprojekti

Y~ Taustaa

L2 £
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-~ } Tieto- ja Vviestintitekniset taidot kehittyvat sitd tehokkaammin, mita
_ rohkeammin erilaisia sovelluksia ja valineita koulussa kaytetaan. Tekstin — ja

} ) kuvankasittelytaitojen lisdaksi oppilaat tarvitsevat harjoitusta myds danen ja
videon tallentamiseen seka kasittelyyn. Tahan tarkoitukseen sopivia sovelluksia

on runsaasti tarjolla ilmaiseksi seka tietokoneille, tableteille ettd muille mobiililaitteille. Usein
nama ovat oppilaille oudompia, joten ne tarjoavat loistavan mahdollisuuden hyddyntaa oppilaiden
uteliaisuutta ja luovuutta. Tassa esimerkissa kolmasluokkalaisten parit toteuttavat satuprojektin,
jossa satu danitetaan tietokoneella kuunnelmaksi ilmaisen Audacity-ohjelman avulla. Oppiaineista

projekti kiinnittyy didinkielen ja kirjallisuuden tavoitteisiin.

Vaihe 1: Taidon maarittely

Alussa on tarkeaa kertoa oppilaille, mita harjoitellaan ja mika projektin tavoitteena on. Keskiossa
on tieto- ja viestintateknologisen taidon kehittyminen, joten oppilaita voidaan osallistaa
madrittelemaan kasite esimerkiksi seuraavalla tavalla:

1. Mietitddan pareittain, mitd kasite tieto — ja viestintdteknologinen taito tarkoittaa, ja
kirjoitetaan ajatukset paperille muistiin.

2. Yhdistetaan parit neljan hengen ryhmiksi, joissa esitelldadn parien ajatukset. Kirjoitetaan
kaikki ajatukset yhteiselle paperille nakyviin ja ympyroéiddaan niista oppilaiden mielesta
tarkeimmat.

3. Kokoonnutaan keskusteluun koko Iluokan kanssa, jossa kaikki ryhmat esittelevat
vuorotellen omat ajatuksensa. Opettaja kirjaa kaikki ajatukset taululle nakyviin. Kun kaikki
ideat on kirjoitettu, etsitdadn yhdessa toistuvia aiheita. Keskustelua voi ohjata esim.
kysymyksilla:

— Mitka asiat tulivat esiin useammalla ryhmalta?
— Mita ndma huomiot kertovat taidosta?
— Voimmeko kirjoittaa yhden lauseen, joka kuvaa tata taitoa? Millainen se olisi?

Vaihe 2: Alkudiagnostinen arviointi

Tassd esimerkissd on kyse vain yhdestd tieto- ja viestintateknologisen taidon osa-alueesta,
oppilaiden taidosta tallentaa ja kasitelld danta. On siis tarkeda saada tietoa juuri tasta asiasta, ei
niinkdan tieto- ja viestintateknologisista taidoista laajemmin. Oppilaiden ldht6tason voi mitata
yksinkertaisella lomakkeella, johon oppilas rastittaa omiin taitoihinsa sopivan kohdan.:
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AANEN TALLENTAMINEN JA KASITTELY
EN OSAA YHTAAN OSAAN VAHAN OSAAN HYVIN
Ainiraidan luominen

Aznen tallentaminen raidalle

Aznen tallentaminen useammalle
raidalle

Ainiraitojen leikkaaminen

Ainiraitojen muokkaaminen

Valmiin danitiedoston
tallentaminen

Taman lomakkeen avulla oppilas saa kasityksen siitd mita han jo osaa, vai onko koko aihe vield
tdssa vaiheessa tdysin vieras. Samalla myods opettajan saa kasityksen luokan taitotasosta
laajemmin, josta voi olla apua tydskentelypareja muodostettaessa.

Vaihe 3: Tavoitteiden asettaminen

Tieto- ja viestintateknologiset taidot ovat laaja kokonaisuus, joten tavoitteita asetettaessa on
tarkeda rajata kokonaisuutta, jotta harjoittelu on maaratietoisempaa ja kohdennetumpaa. Samalla
tavoitteet pysyvat lapselle hallittavan kokoisena. Jos tavoitteita on liikaa, voi kehittymisen
seuranta olla haasteellisempaa. Tassa projektissa tavoitteen voi asettaa esimerkiksi samalla
alkudiagnostisella lomakkeella, johon oppilas merkitsee toisen variselld rastilla oman
tavoitetasonsa.

Vaihe 4: Harjoittelun ohjeistaminen

Harjoittelun viitekehyksend toimii valmis satu, joka voi olla mikd hyvansd satu. Perinteiset
elainsadut toimivat yleensa hyvin, koska ne ovat riittdvan lyhyita ja yksinkertaisia, ja niihin on
helppo keksia danitehosteita. On mahdollista myods kayttdaa oppilaiden itse kirjoittamia satuja,
jolloin projektiin on hyva varata enemman aikaa. Harjoittelun ohjeistaminen voi edeta esim nain.:

1. Muodostetaan oppilaista pareja. Opettaja voi hyodyntda alkudiagnostisen arvioinnin
tietoja, ja yhdistdad esim. niita oppilaita pareiksi, joista ainakin toinen on kayttanyt tvt-
laitteita enemman. Parit tekevat yhteisen kuunnelman.

2. Luetaan satu ja tutustutaan siihen yhteisesti.

3. Opettaja nayttda Audacity-ohjelmasta perustoiminnot: projektin aloittaminen, tiedoston
tallentaminen, &daniraitojen luominen, &aniraidoille tallentaminen, &aniraitojen
leikkaaminen, aariraitojen muokkaaminen ja valmiin aaniraitamiksauksen tallentaminen.
Voi olla tarkoituksenmukaista ndyttda aluksi vain muutama ensimmainen kohta, jotta
oppilaat paasevat nopeammin harjoittelemaan ja muistavat paremmin naytetyt asiat.
Ainiraitojen muokkaamisen ja miksauksen tallentamisen ehtii ohjeistaa myshemminkin.

29



Vaihe 3: Harjoittelu ja formatiivinen arviointi

Harjoittelun voi jakaa karkeasti viiteen vaiheeseen, joista kukin vie n. yhden oppitunnin verran
aikaa:

Tiedoston tallentamisen harjoittelu ja ohjelman ominaisuuksien kokeilu.

Aéniraitojen luominen ja d3nityskokeilut. Ainiraitojen leikkaaminen ja muokkaaminen.
Sadun aanittaminen.

Aznitehosteiden d4nittdminen.

e wNe

Viimeistely ja valmiin danitiedoston luominen.

Aikaa on hyva varata runsaasti, silla varsinkin aanitehosteiden luomisessa ja aanifilttereiden
kokeilemisessa menee yllattavan paljon aikaa. On hyva antaa oppilaille vapautta kokeilla omia
ideoita luovasti, jolloin uusien taitojen oppiminen tehostuu oman uteliaisuuden kautta.

Formatiivista arviointia voidaan toteuttaa saman alkudiagnostisen arvioinnin lomakkeen avulla
itsearvioimalla esimerkiksi jokaisen oppitunnin lopussa. Opettaja voi myOs antaa palautetta
oppilaiden tydskentelyn lomassa, ja auttaa oppilaita suuntaamaan huomio niihin asioihin, jotka
ovat taidon kehittymisen kannalta olennaisia.

Vaihe 6: Summatiivinen arviointi

Summatiivinen arviointi toteutetaan projektin lopussa samalla alkudiagnostisella lomakkeella.
Arviointia ennen luokassa on voitu jarjestdada esim. kuunnelmatunti, jossa kaikkien parien
kuunnelmat kuunnellaan ja heille annetaan positiivista ja rakentavaa palautetta onnistumisestaan.
Valmis kuunnelma itsessdan on jo onnistuminen, joten palaute kannattaa suhteuttaa siihen.

Arviointilomakkeen kautta oppilas ja opettaja saavat tarkempaa tietoa taidon eri osa-alueiden
kehittymisestd. Tama palaute on hyva pitda henkilokohtaisena, ja opettaja voi halutessaan kayda
myo6s lyhyen arviointikeskustelun oppilaan tai oppilasparin kanssa, jossa voidaan arvioida myd&s
tyoskentelya.

Vaihe 7: Uuden tavoitteen asettaminen

Opittuja taitoja voidaan hyodyntda helposti myos jatkossa, jolloin myos tavoitteet voivat menna
aiempaa syvemmaille.  Adnitysohjelmien lainalaisuudet patevit myds  useimmissa
videoeditointiohjelmissa, jolloin opittuja taitoja voidaan hyddyntda esimerkiksi omien
luokkavideoiden tekemiseen. Kun taidot karttuvat, on myoOs tavoitteen asettamisen lomaketta
syyta muokata yksityiskohtaisemmaksi. Jos perustaidot tarvitsevat vield harjoitusta, voidaan
samaa lomaketta kayttda vielda uudestaan ja tehda esimerkiksi toinen kuunnelma. Jos oppilaiden
taidot ovat kehittyneet jo nopeasti, voivat he tehdad kuunnelmia myé6s yksin, jolloin se haastaa
heitd aiempaa enemman.
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7. Kulttuurinen osaaminen, vuorovaikutus ja
Ilmaisu

Tiimityo- ja dialogitaidot

Taustaa

Q0 ¥ Maailma muuttuu yha nopeammin ja se haastaa samalla myds koulun opetus- ja

tyoskentelykdytanteitd. Yhteisty6- ja tiimityotaidot ovat jo nykyaan

¢ 1ls ahr ) perustavanlaatuisia tydelamataitoja, joten niitd on keskeistd harjoitella
tavoitteellisesti jo peruskoulussa.

Usein ryhma- ja tiimitoissa keskioon nousevat oppilaiden taidot kuunnella, kunnioittaa, odottaa ja
puhua suoraan. Ndita taitoja kutsutaan dialogitaidoiksi (Isaacs, W.). Tassa esimerkissa keskitytaan
vhden dialogitaidon osa-alueen kunnioittamisen harjoitteluun, mutta samoja periaatteita voi
soveltaa myods muiden osa-alueiden harjoittelussa. Dialogitaitojen osa-alueita on vaikea erottaa
toisistaan, joten yhta taitoa harjoitellessa harjoitellaan vaistamatta samalla myds muita taitoja.
Liian tarkkojen rajojen vetaminen osa-alueiden vadlille ei ole tarkoituksenmukaista. Dialogitaidot
kasvavat ja kehittyvat vuorovaikutuksessa, joten niiden harjoitteleminenkin on luontevinta
ryhmissa.

Vaihe 1. Taidon maarittely

Taidon harjoittelemiseksi on keskeistd, ettd oppilaat tietdvat mitd kasitteelld vuorovaikutus ja
suhteet muihin tarkoitetaan. Kasitteen maarittely voidaan aloittaa liikunnallisella janatehtavalla,
jossa luokan halkaisee kuvittellinen jana. Janan toisessa padssa on kylla ja toisessa ei. Opettaja
lukee ddaneen vaitteita, Oppilaat miettivat onko vaite heidan mielestdan hyvaa vuorovaikutusta vai
ei, ja sen jalkeen siirtya janan kyseiseen paatyyn. Vaitteiden valissa voidaan yhdessa keskustellen
perustella, miksi oppilas asettui kyseiseen kohtaan.

Esimerkkivaitteita:

e Kuunteleminen on osa vuorovaikutusta.

e Hyvaan vuorovaikutukseen kuuluu myos eleet ja ilmeet.

e Hyvat suhteet muihin tarkoittaa, etta ei koskaan saa olla eri mielta.

e Ystavillinen puhe auttaa yllapitamaan hyvia suhteita.

e Vuorovaikutusta tapahtuu vain silloin, kun kaksi ihmista puhuu samaa kielta.
e Jos olet eri mieltd, se tarkoittaa, ettd vuorovaikutus on huonoa.

e Anteeksi pyytdminen voi parantaa suhdetta muihin.

e Hyva vuorovaikutus tarkoittaa, etta saat aina tahtosi lapi.
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e Toisen kuunteleminen ja huomioiminen tekee suhteista parempia.
e Hyvaa vuorovaikutusta on se, ettd vastaa aina nopeasti.

Tassd esimerkissa harjoitellaan yhta dialogitaitojen osa-aluetta, kunnioittamista. Oppilaiden on
tarkeda tietda, mita kunnioittamisella tarkoitetaan ja mita asioita siihen liittyy. Nama asiat
kannattaa keskustella yhdessa oppilaiden kanssa ja tehda luokan seinalle nakyviin esimerkiksi
ajatuspilvi, johon yhdessa keskustellut asiat kirjoitetaan nakyviin. Osa-alueina voivat olla
esimerkiksi: jokaisella on oikeus omaan mielipiteeseen, kunnioittaminen on kohteliasta kaytosta,
jne.

Vaihe 2: Alkudiagnostinen arviointi

Oppilaiden kunnioittamisen taitoa voidaan arvioida lomakkeella, johon he arvioivat itse oman
osaamisensa tasoa. Arvioitaviksi kohteiksi voidaan maadritelld niita asioita, jotka vaiheessa 1
(taidon maarittely) maariteltiin yhteisesti kunnioittamisen osa-alueiksi. Arvioitavia kohtia ei
kannata olla kovin montaa, jotta taidon kehittymista on helpompaa seurata. Oppilas merkitsee
rastin janalle siihen kohtaan, joka parhaiten kuvaa hanen sen hetkista osaamistasoaan.

aloittelevasti erinomaisesti
1. Maaritelma 1 === e e I
2. Maaritelma 2 S s |
3. Maaritelma 3 R et T L L E R R I
4. Maritelma 4 [eecsomcmosscoosconsscosoosooomosssaossoossoosscososos |

5. Maaritelm3 5 o m e e |

Vaihe 3: Tavoitteiden asettaminen

On luonnollista verrata alkudiagnostisen arvioinnin eri kohtien rasteja toisiinsa. Taméan vertailun
kautta on helppo huomata, mitka osa-alueet vaativat eniten harjoittelua. Oppilaan oma tavoite voi
muodostua suoraan taman vertailun kautta, tai han voi valita myos jonkin muun osa-alueen
kehittamisen omaksi tavoitteekseen. Tavoitteena voi olla my6s kehittda kaikkia osa-alueita yhta
aikaa (ndin usein tapahtuukin), mutta harjoittelu on tehokkaampaa, jos oppilas voi keskittya vain
yhteen tai kahteen kohtaan pédaasiallisesti. Hyva muistisdanto on, ettd oma tavoite pitda muistaa
ulkoa, jotta siihen pystyy sitoutumaan.

Vaihe 4: Harjoittelun ohjeistaminen

Taidon harjoitteleminen tapahtuu oppilastiimeissa, joten tilan jarjestelyssa kannattaa huomioida,
ettd pienten ryhmien tyoskentely onnistuu helposti. Sopiva koko tiimille on 3-5 oppilasta.
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Harjoittelu tapahtuu keskustelemalla, joten tiloja voi hyddyntdd luovasti, koska poytia ei
valttamatta tarvita. Oppilaille kannattaa kertoa, ettd harjoitteluhetket ovat lyhyitd, eivatkd ne
vaadi ennakkovalmistautumista. Riittda, ettd on aidosti lasnd ja keskittyy harjotteluun
taysipainoisesti. Harjoitteluhetkia voi olla esim. kerran paivassa, ja projektia voidaan jatkaa niin
pitkaan kuin se on tarkoituksenmukaista. Sopiva aika on esim. viikosta kuukauteen.

Vaihe 3: Harjoittelu ja formatiivinen arviointi

Harjoittelu tapahtuu oppilastiimeissa dialogisesti. Jokaiselle harjoituskerralle on yksi dialogin aihe,
joka tarjoaa kontekstin taidon kehittamiseksi.

Esimerkkeja dialogiaiheista:

e Valitse jokin harrastus. Kerro tiimildisille mika se on ja perustele, miksi se on mielesi paras
harrastus.

e Mika on lempiruokasi koulussa? Perustele miksi valitsit juuri sen.

e Mika on lempikouluaineesi? Perustele valintasi mahdollisimman monella tavalla.

e Mika on paras vélituntileikki? Perustele valintasi niin, ettd saisit mahdollisimman monen
tiimildisen innostumaan siita.

Formatiivinen arviointi voidaan toteuttaa esimerkiksi muutaman harjoittelukerran valein. Jos
formatiivinen arviointi halutaan toteuttaa yksilotasolla. voidaan se toteuttaa lomakkeella, jossa
arvioinnin kohteena on oppilaan itsensa aiemmin valitsemat tavoitteet.

aloittelevasti erinomaisesti
1. Maaritelma1 e T T T T T T |

2. Maéritelma 2 o mmmmmmmm e e e e |

Formatiivinen arviointi voidaan toteuttaa myos kevyempana tiimiarviointina, arviointikeskusteluna
tiimin kesken. Keskustelussa tiimildiset arvioivat koko tiiin onnistumista ja miettivat missa kohdissa
onnistuttiin hyvin ja mitkd kohdat vaativat vield enemman harjoittelua.

Myos yksilotason vertaispalautteen antaminen voi olla tehokasta, mutta silloin on huomioitava
hienovaraisuus ja rakentavan palautteen antamisen periaatteet. Jos oppilaiden dialogi — ja
vuorovaikutustaidot ovat jo vahvat, voi tama olla erittdin tehokas keino taitojen kehittamiseksi.

Vaihe 6: Summatiivinen arviointi

Summatiivinen arviointi toteutetaan harjoittelujakson lopuksi. Arvioinnissa on kaksi osaa, oppilaan
itsearviointi ja luokan yhteinen keskustelu esille nousseista havainnoista.
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Itsearvioinnissa voi hyodyntdd samaa lomaketta, jolla alkudiagnostinen arviointi toteutettiin.
Silloin on mahdollista verrata kaikkien kyseiseen taitoon liittyvien osa-alueiden kehittymistd. Usein
myos ne osa-alueet kehittyvat, jotka eivat varsinaisesti olleet oppilaan itse paattamia tavoitteita.

Itsearvioinnin jalkeen luokassa kdydaan yhteinen keskustelu, jossa otetaan esille erilaisia
havaintoja harjoittelun etenemisesta. Keskusteluaiheita voivat olla esimerkiksi:

e Mitka asiat ja osa-alueet kehittyivat eniten?

e Mika tuntui hankalalta?

e Mita muita asioita oivalsin tiimissa tyoskentelysta?

e Mita asioita opin toisista tiimilaisista?

e Missa muualla kuin koulussa voisin hyodyntaa oppimiani taitoja?

Vaihe 7: Uuden tavoitteen asettaminen

Ennen uuden tavoitteen asettamista on paikallaan palata vield alussa tehtyihin taidon maaritelmiin
ja tarkastella niitd tuorein silmin. Puuttuuko niistd jotain keskeistd, jota oivallettiin
harjoituskerroilla? Uusia havaintoja voidaan kirjoittaa taidon maaritelman sanapilveen ja
tarvittaessa ottaa niita esimerkiksi uuden tavoitteen asettamisen pohjaksi.

Oppilaan uusi tavoite voi olla sama kuin edellisellakin kerralla, tai sitten taitoa voi harjoitella
uudella tavoitteella, jolloin harjoitteluun saadaan hieman eri ndkdkulmaa. Tavoite voidaan asettaa
samalla lomakkeella kuin ensimmaisellakin kerralla. Dialogitaitojen harjoittelussa opettajan
kannattaa arvioida, kehittyvatkd taidot parhaiten, jos harjoittelu kohteeksi otetaan seuraavalla
kerralla kuunteleminen, odottaminen tai suora puhe. Jos kohdetta vaihdetaan, on syyta aloittaa
ndiden aiheiden harjoitteleminen maarittelemalld uudestaan yhteisesti, mitd kyseiset kasitteet
tarkoittavat.
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8. Tieto- ja viestintateknologinen osaaminen

Yksilollinen, syventava maantieteen projekti

sz Taustaa

e®e
. ®

Kuudesluokkalaiset toteuttivat lukuvuoden lopussa projektin, jossa he

»
Ea e
_ syvensivat tieto- ja viestintateknologisia taitojaan ymparistéopin projektin
. avulla. Pohjatietona oppilaat kayttivdit aiempina vuosina opiskeltuja
H

aihealueen suuntaan oman mielenkiintonsa kohteen pohjalta.

ymparistdopin sisdltoja, joiden pohjalta kukin syvensi tietojaan haluamansa

Projektissa kdytetyt tydtavat olivat vapaavalintaisia, mutta kaikkiin tuotoksiin sisdltyi omatoimista
tiedonhakua. Projektin lopputuotoksina oli mm. postereita, PowerPoint-diaesityksia, koodattuja
peleja, uutislehtid seka Kahoot ja Blooket -visoja. Projekti kesti n. kaksi viikkoa, 1-2 oppituntia
paivassa.

Vaihe 1: Taidon maarittely

Laaja-alaisen taidon maarittely toteutettiin yhteiselld, koko luokan dialogilla, jotta kaikille saatiin
yhteinen ymmarrys siitd, mita ollaan harjoittelemassa. Opettaja aktivoi oppilaita kysymyksilla ja
rikasti kasitteen ymmartamista omilla pohjatiedoillaan. Apukysymyksina kaytettiin esimerkiksi:

e Mita tieto- ja viestintateknologia tarkoittaa?

e Millaisia teknologioita on ollut ennen, esimerkiksi vanhempiesi nuoruudessa?

e Mita tdman paivan teknologioita osaat jo kayttaa, ja mita kaytat paivittain?

e Minka sovellusten kayttamisessa olet erityisen taitava ja voisit opettaa sita muille?
e Mita tvt-taitoja tai sovelluksia haluaisit oppia lisaa?

Taidon kehittymisen kannalta on keskeista, etta harjoitellessa puhutaan juuri kyseisen laaja-alaisen
taidon harjoittelusta, jotta harjoittelussa kaytettava viitekehys, ymparistdoppi, ei huomaamatta
nouse keskeisimmaksi harjoittelun kohteeksi. Yhtd laaja-alaista taitoa harjoitellessa kehittyvat
usein myods muutkin laaja-alaiset taidot, mutta keskittyminen yhteen taitoon kerrallaan tehostaa
oppimisen suuntaa.

Vaihe 2: Alkudiagnostinen arviointi

Projektin arvioinnin eri vaiheissa kaytettiin apuna Qridi-sovellusta, joka oli oppilaille tuttu jo
aiemmasta tyoskentelysta. Oppilas arvioi Qridissd omaa laaja-alaisen taidon osaamistaan
numeerisesti asteikolla 1-5, suhteessa siihen sovellukseen, jota han itse oli péaattanyt
projektissaan kayttaa. Oppilaita kehotettiin harjoittelemaan taitoa sellaisen sovelluksen avulla,
joka ei ollut heille viela ennestdadan kovin tuttu. Silloin alkudiagnostinen arviointi asettuu
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suurimmalla osalla luontaisesti tasoille 1-2, joten oppimisen nakyvaksi tuleminen oppilaalle
itselleen mahdollistuu helpommin projektin aikana.

Vaihe 3: Tavoitteiden asettaminen

Oppilaat asettivat itselleen sopivan numeerisen tavoitetason Qridi-sovelluksessa. Numeerisen
tavoitteen asettamisen lisaksi oppilaat sanallistivat konkreettisesti keskeisimpia henkilékohtaisia
tavoitteitaan, esimerkiksi:

e Opin kuvankasittelyn alkeita.
e Opin tekemdan sanomalehden sivun PowerPoint-ohjelmalla.
e Opin liittamaan tekstia ja kuvaa samaan tiedostoon.

Vaiheet 4-35: Harjoittelu ja formatiivinen arviointi

Opettaja ohjeisti projektiin kdytossa olevan ajan jokaisena aamuna, ja oppilaat saivat itse valita
laitteet ja sovellukset, mitd tarvitsivat projektin toteuttamiseksi. Opettajan rooli oli auttaa
oppilaita harjoittelussa ja teknisten haasteiden ratkaisemisessa. Lisdksi oppilaat auttoivat toinen
toisiaan niissa asioissa, joissa jollain toisella oppilaalla oli enemman osaamista. Vertaisoppiminen
ja —auttaminen nopeutti harjoittelua ja helpotti myos opettajan tyota.

Formatiivinen arviointi toteutettiin jokaisen harjoittelukerran jalkeen Qridissa, samalla tavalla kuin
alkudiagnostisessa arvioinnissa. Arviointikerrat kertyivat nakyviin diagrammina, jolloin oppilaat
nakivat heti oman kehittymisensa suunnan suhteessa laaja-alaiseen taitoon.

Vaihe 6;: Summatiivinen arviointi

Projektin lopussa tuotokset esiteltiin koko luokalle, jonka yhteydessa kaytiin dialogia projekteissa
opituista taidoista ja oivalluksista. Osaamisen tekeminen nakyvdksi ja oivallusten jakaminen
tehosti opittua, palauttaen mieleen projektien eri vaiheet. Keskustelu toimi samalla
ideamoottorina oppilaiden seuraavien tavoitteiden luomiselle.

Yhteisen summatiivisen keskustelun jalkeen oppilaat toteuttivat viimeisen henkilokohtaisen Qridi-
arviointinsa. Oppilas paasi vertaamaan oman taitonsa kehittymista alkudiagnostiseen arviointiin,
jolloin oppiminen ja taidon kehittyminen todentui myds visuaalisesti.
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Oppilaan oma tavorts

Kuvio 1. Arviointi Qridissd

Vaihe 7: Uuden tavoitteen asettaminen

Projektia ei jatkettu pidemmalle, mutta lopussa kdyty summatiivinen arviointikeskustelu toi
nakyvaksi seuraavia, luonnollisia kehityskohteita, joiden perusteella oppilaat voisivat helposti
asettaa itselleen uusia tavoitteita. Oman tavoitteen asettamisen voi tehda myoOs perinteiseen
tyyliin paperille ilman Qridi- tai muuta digitaalista sovellusta. Kannattaa kuitenkin huolehtia, etta
arviointidata on oppilaalla helposti saatavilla ja ettd se sailyy tallessa vahintdaan koko projektin
ajan. Taidon kehittymisen seuranta on keskeinen motivaation lahde.
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9. ltsesta huolehtiminen ja arjen taidot.
Monilukutaito. Osallistuminen, vaikuttaminen
Ja kestavan tulevaisuuden rakentaminen

Kestava kuluttaminen ja muoti - valintojen
vaikutukset

Taustaa

Nuorten kulutuskulttuuri liittyy vahvasti identiteettiin, yhteis6ihin ja arvoihin.
Muoti ei ole pelkkdaa pukeutumista vaan tapa ilmaista itsedan, kuulua joukkoon

q ja vaikuttaa. Samalla muoti on yksi suurimmista kestdavan kehityksen haasteista:
se kytkeytyy globaaliin tuotantoon, luonnonvarojen kayttoon ja ihmisoikeuskysymyksiin.

Tassa oppimiskokonaisuudessa oppilaat tutkivat ensin omien kulutusvalintojensa vaikutuksia
ymparistéon ja yhteiskuntaan. Taman jalkeen he soveltavat oppimaansa luomalla oman
vastuullisen muotibrandin kampanjan. N&in he harjoittelevat kriittista ajattelua, visuaalista
viestintaa ja yhteiskunnallista toimijuutta.

Kokonaisuus on suunniteltu yldkoulun oppilaille kiinnittyen yhteiskuntaopin ja kuvataiteen
oppiaineiden tavoitteisiin. Kokonaisuuden kesto noin kuudesta kahdeksaan oppituntiin
kotitehtavineen.

Vaihe 1: Taidon maarittely
Keskustellaan yhdessa:

e Mita tarkoittaa kestava kuluttaminen?
e Miksi muoti kiinnostaa?
e Miten vaatteiden tuotanto ja ostaminen liittyvat hyvinvointiin ja ymparistoon?

Oppilaat laativat yhteisen ajatuskartan “Vastuullinen muoti”. Siihen kirjataan ekologisia, eettisia,
esteettisia ja taloudellisia nakokulmia.

Ajatuskartta pidetdaan nakyvilld koko projektin ajan, jotta siihen voidaan palata myéhemmissa
vaiheissa.
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Vaihe 2: Alkudiagnostinen arviointi

Oppilaat arvioivat omia ldahtotaitojaan. Opettaja voi keskustella tuloksista luokan tasolla, mutta
yksildarviot sdilyvat yksityisina.

% OSAAN JONKUN
EN VIELA 0SAA VERRAN OSAAN HYVIN

Osaan arvioida kulutusvalintojeni
vaikutuksia ymparistoon.

Tunnistan muotiteollisuuden
eettisia kysymyksia.

Osaan lukea ja tulkita mainoksia
kriittisesti.

Osaan tyoskennella
tavoitteellisesti ryhmassa.

Osaan ilmaista mielipiteeni
rakentavasti.

Lopuksi oppilas merkitsee sen osa-alueen, jota haluaa erityisesti kehittaa projektin aikana.

Vaihe 3: Tavoitteiden asettaminen

Oppilaat maarittelevat:

1. Tutkimuksellisen tavoitteen: mita haluan selvittda omasta kulutuksestani?
2. Vaikuttamistavoitteen: mihin haluan kampanjallani vaikuttaa?

Esimerkkeja:

— “Selvitdn, mistd maista vaatteeni tulevat ja mitda materiaaleja ne sisaltavat.”
— “Haluan tehda kampanjan, joka saa miettimaan pikamuodin vaikutuksia.”

Vaihe 4: Harjoittelun ohjeistus (tutkimusvaihe)

Tehtdva 1. Oma kulutustutkimus
Kirjaa viikon ajan kaikki kayttamasi vaatteet. Selvita niiden alkuperdamaat ja materiaalit.

Tayta taulukko:

ARVIOITU KESTAVYYS

VAATE VALMISTUSMAA MATERIAALI (1-5)
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Laske, montako eri valmistusmaata vaatekaappisi kattaa.
Tehtava 2. Medialukutaito
Valitse yksi muotimainos tai somekampanja. Vastaa lyhyesti:

e Mitd mainos lupaa tai herattaa?
e Mika on sen piiloviesti?
e Mika tekee siita uskottavan tai houkuttelevan?

Vaihe 3: Harjoittelu ja formatiivinen arviointi
Oppilaat pitavat tutkimuspaivakirjaa ja keskustelevat havainnoistaan.
Opettaja havainnoi ja tukee kriittisen ajattelun kehittymista.

o Mika tutkimuksessani onnistui parhaiten?

e Mika tieto vaikutti ajatteluuni eniten?

e Mita haluaisin viela selvittaa lisaa?

e Miten kdytdn havaintojani kampanjan suunnittelussa?

Vaihe 4: Harjoittelun ohjeistus (luovan soveltamisen vaihe)
Oppilaat hyodyntavat tutkimustuloksiaan ja muodostavat 3—4 hengen tiimeja.
Tehtava 3. Brandin ja kampanjan suunnittelu

Valitkaa teema ja sanoma (esim. “Korjaa, dla heitad” tai “Slow fashion”).
Keksikaa brandin nimi ja visuaalinen ilme.
Laaditte kampanjan: juliste, video, sosiaalisen median julkaisu tms.

P wnNPR

Kirjoittakaa lyhyt perustelu (max 150 sanaa): miksi kampanjanne on tarkea?
Opettaja ohjaa vareihin, typografiaan ja kohderyhman huomioimiseen.

Perehdytaan loppuarvioinnin kriteereihin.

Vaihe 3: Harjoittelu ja formatiivinen arviointi

Hyoédynnetdan vertaispalautetta niin, ettd ryhmat antavat toisilleen palauutteen tukikysymysten
avulla:

e Onko viesti ymmarrettava ja vakuuttava?
e Tukeeko visuaalinen ilme sanomaa?
e Nakyyko kampanjassa eettinen ndkdkulma?
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Vaihe 6: Summatiivinen arviointi

Kampanjat esitellddan koulun “Vastuullisen muodin nayttelyssa” tai verkossa. Oppilaat arvioivat
omaa oppimistaan ja saavat palautetta ryhmatyostaan opettajalta ja vertaisilta arviointikriteerien

perusteella.

ARVIOINNIN KOHDE

Kriittinen ajattelu ja
tiedonhankinta

Eettinen ja
yhteiskunnallinen
nakokulma

Visuaalinen ilmaisu ja
monilukutaito

Yhteistyo ja toimijuus

Reflektio ja oman
toiminnan
kehittaminen

Vaihe 7: Uuden tavoitteen asettaminen

Oppilas kirjoittaa oman “Vastuullisen muodin lupaukseni” — kortin, esim.

ERINOMAINEN

Tutkimus osoittaa
syvallista analyysia ja

monipuolisia ldhteita.

Kampanja osoittaa
vahvaa ymmarrysta
kulutuksen ja
kestavyyden
yhteyksista.

Viesti ja visuaalisuus
tukevat toisiaan
luovasti.

Ryhma toimi
suunnitelmallisesti ja
tavoite on selkea.

Ryhma reflektoi ja
kehittaa palautteen
perusteella
tyoskentelyaan.

EDISTYNYT

Oppilas tekee selkeita
johtopaatoksia ja
asettaa uuden
tavoitteen.

Kampanja tunnistaa
eettisia kysymyksia.

Viesti on selke3,
visuaalisuus osin
hajanaista.

Ryhma toimi padosin
hyvin yhteisen
tavoitteen suunnassa.

Reflektio on pinnallista,
ulkopuolista palautetta
hyodynnetaan.

— “Paatan ostaa seuraavan vaatteeni kaytettyna.”

— “Aion korjata takin ennen uuden ostamista.”

— “Haluan ehdottaa koululle vaatevaihtotapahtumaa.”

Kortit voidaan kiinnittda nayttelyyn tai koulun someen.

ALULLAAN

Tiedonhankinta jaa
pintapuoliseksi.

Nakokulmat jaavat
suppeiksi.

Viesti jaa epaselvaksi.

Tyoskentely hajanaista
eikd yhteinen paamaara
ole selkea.

Ryhma ei huomioi
palautetta ja pyri
kehittamaan
toimintaansa.
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10. Ajattelun taidot ja oppiminen.
Monilukutaito. Osallistuminen, vaikuttaminen
Ja kestavan tulevaisuuden rakentaminen

Uutiskuvat kertovat maailmasta

Taustaa

Tassd kahden oppitunnin kokonaisuudessa monilukutaito konkretisoituu
oppilaiden omien tulkintojen, keskustelujen ja havaintojen kautta. COMPASS —
mallin mukaisesti oppiminen etenee taidon maarittelysta kaytannon

harjoitteluun ja reflektioon, ja arviointi linkittyy osaksi vuorovaikutusta ja
ajattelun nakyvaksi tekemista.

Painopiste on kriittisen ajattelun ja visuaalisen lukutaidon kehittamisessa ja siind, etta oppilaat
oppivat kyseenalaistamaan nopeita tulkintoja.

Kokonaisuus linkittyy didinkielen ja kirjallisuuden, kuvataiteen ja maantiedon oppiaineiden
tavoitteisiin. Kokonaisuuden laajuus noin kaksi-nelja oppituntia.

Vaihe 1: Taidon maarittely
Opettaja johdattaa keskustelun kysymalla:

— “Mista tiedat, ettd uutinen on totta?”
— “Enta voiko kuva valehdella — vaikka se olisi oikea?”

Taululle kirjoitetaan sana monilukutaito ja sen alle yhteisesti puretaan, mitd se voi tarkoittaa
maantieteen ja uutiskuvien yhteydessa esimerkiksi:

Monilukutaidon osa-alue Selitys uutiskuvan yhteydessa

Luotettavuus Onko kuva aito? Mistd lahteesta se on?
Konteksti Mita tapahtui ennen ja jalkeen kuvan?

Kuva ja teksti Miten otsikko tai kuvateksti ohjaa tulkintaa?
Tunne ja vaikutus Mita kuva saa minut tuntemaan ja miksi?
Tarkoitus ja ndkokulma Miksi kuva on otettu ja kenen ndakokulmasta?
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Opettaja esittelee muutamia esimerkkikuvia eri medioista, esim. uutisportaali, mainos, some, ja
oppilaat arvioivat pareittain, mika tekee niistd vaikuttavia, uskottavia tai epailyttavia.

Vaihe 2: Alkudiagonstinen arviointi: “Miten luen uutiskuvia?”

Tehddan kevyesti itsearviointina. Oppilaat valitsevat kuhunkin vaittamaan itsedadan parhaiten
kuvaavan vaihtoehdon ja lisdaavat lyhyen selityksen, joka kuvaa toimintaa. Itsearviointi toimii
tavoitekeskustelun pohjana.

VAITE MITA AJATTELEN NYT SELITYS OMIN SANOIN

) L] samaa mielta
1. Kun katson uutiskuvaa, uskon
. [ en osaa sanoa
yleensa sen olevan totta.

[ eri mielta

] L] samaa mielta
2. Osaan huomata, jos kuvan

. . . [ en osaa sanoa
rajaus vaikuttaa tulkintaan.

O eri mielta
3. Ymmarran, etta kuvan 0] samaa mielta
tarkoitus voi olla vaikuttaa [ en osaa sanoa
mielipiteisiin. O eri mielt3

_ [ samaa mielta
4. Haluan oppia tarkastelemaan

. e . [ en osaa sanoa
uutiskuvia kriittisemmin.

[ eri mielta

Vaihe 3: Tavoitteiden asettaminen
Oppilaat muotoilevat itsearvioinnin perusteella itselleen yhden oppimistavoitteen. Esim.

— “Haluan oppia ndkemaan, miten kuvan rajaus tai kuvakulma vaikuttaa sen merkitykseen.”

— “Haluan oppia vertailemaan, miten sama uutinen voidaan kuvata eri tavoin.”

Vaihe 4: Harjoittelun ohjeistus ja opetustuokio
Opettaja esittelee lyhyesti uutiskuvan rakennetta:

e Rajaus: mita jaa pois kuvasta.

e Kuvakulma: mista suunnasta katsotaan.

e Virit ja valo: luovat tunnelmaa ja ohjaavat huomiota.

e Kuvateksti: ankkuroi merkityksen (Barthesin termi voi mainita, jos ryhma on
edistyneempi).

43



Opettaja nadyttaa kaksi eri uutiskuvaa samasta tapahtumasta (esim. mielenosoitus — toisessa
rauhallinen, toisessa dramaattinen) ja pyytaa oppilaita keskustelemaan:

e Mita eroa tunnelmassa on?
e Miten kuvat vaikuttavat siihen, kenen puolella katsoja on?

Vaihe 5: Harjoittelu ja formatiivinen arviointi
Ryhmatehtava: “Kuvan totuus”

e Ryhméat saavat kolme wuutiskuvaa eri aiheista (esim. luonnonilmié, konflikti,
ilmastonmuutos).

e Jokainen ryhma valitsee yhden kuvan ja keskustelee sen sisdllosta kayttden seuraavia
kysymyksia:

Mita kuva kertoo?

Mita jaa piiloon?

Miten kuvan rajaus, varit tai kuvakulma vaikuttavat siihen, mitd ndemme?

Miten kuvateksti ohjaa tulkintaa?

vk e

Millainen olisi “toisenlainen kuva” samasta aiheesta?

Ryhmat kirjaavat havaintonsa paperille visuaalisesti (esim. kuvan ympadrille nuolia ja sanoja:
voimakas valo, uhka, yhteisollisyys, pelko, rohkeus, jne.).

Arviointi ja palaute tapahtuvat keskustelun ja nakyvdksi tehdyn ajattelun kautta:

Opettaja antaa suullista palautetta siitd, miten oppilaat perustelivat ndkékulmiaan ja toivat esiin
uusia oivalluksia.

Vaihe 6: Summatiivinen arviointi

Kokonaisuudessa ei tehda yksilollistda summatiivista arviointia, vaan kootaan yhteisesti esiin
Uutiskuvan lukemisen saannot, esim.

Kysy aina, mita kuva jattaa pois.
Tarkista, kuka kuvan on julkaissut.
Vertaa useampaa lahdetta.

Tunnista tunteet — nekin ovat osa viestia.

vk wnN e

Muista: kuva ei valehtele, mutta se ei kerro kaikkea.

Oppilaat keskustelevat, mika oivallus jai paallimmaiseksi.
Vaihe 7: Uuden tavoitteen asettaminen
Oppilaat kirjoittavat muistiin oman jatkotavoitteensa, esim.

— “Aion seuraavan kerran pysdhtya katsomaan uutiskuvaa ennen kuin jaan sen.”
— “Haluan vertailla kahden eri median uutiskuvia samasta tapahtumasta.”
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